Programmering




Programmering
Oppdatert november 2022

Kursmal oppstart
Klargjoering av programvare

For du starter pi denne delen trenger du & installere programvare og sjekket at den fungerer.
Vi skal bruke enten PyCharm eller Spyder med pylab som programmeringsmiljo.

En enkel méte 4 installere dette pd er ved 4 installere Anaconda. Felg linken som er satt opp
pa hjemmesiden.

For & f4 mest mulig ut av tiden pé kurs ensker vi at du for kurset installerer Anaconda pa den
maskinen du tar med pa kurs. Derfor har vi laget guide for installasjon av Anaconda
for MacOS og Windows.

Vi har valgt 4 bruke Anaconda fordi det er relativt enkelt & installere, og det gjor at alle vil ha
et likt programmeringsmiljo uavhengig av om de jobber pd Windows, Mac eller Linux.
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M3l oppstart

o Brukergrensesnitt Anaconda, Spyder
« Filsystemer, egen struktur
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2 Brukergrensesnitt Spyder

Vi1 programmerer i Python med programmet Spyder. Andre alternativer er for eksempel Idle,
Jupyter, PyCharm, Atom eller Visual Studio Code. Python virker pd samme mate 1 alle
programmer, sé det spiller liten rolle hvilket program du bruker. Anbefalt mate & installere
Spyder pa er & installere program- met Anaconda (https://anaconda.org). En beskrivelse av
hvordan du kommer 1 gang med Spyder finner du 1 linken under oppstart.

Nar du starter, ser Spyder-vinduet slik ut (se neste side):

o [ feltet til venstre 1 vinduet ser du tekstfilen du programmerer 1.

o [ feltet overst til hoyre har du valget mellom «Help», «Variable explorer», «Plots» og
«Filesy.

e Til vanlig kan det vare nyttig & velge «Variable explorer», slik at du kan folge med pa
hvilken verdi variablene dine har. Nederst til hayre har du Pythons konsoll. Her kan
du skrive korte Python uttrykk og se resultatet av dem med en gang. Dette er svert
nyttig 1 testing og feilsoking.
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Usage

Here you can get help of any object by
pressing Ctri+l in front of it, either on the
Editor or the Console
Help can also be shown automatically amer
writing a left parenthesis next to an cbject
You can activate this behavior in
Preferences > Help.
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IPython 7.19.8 An enhanced Interactive Python.
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Kommentar-tegnet 1 Python er «#». All tekst etter dette tegnet fram til neste linjeskift blir
ignorert. Vi bruker kommentarer 1 koden for at den skal bli lettere & lese for andre.

2.1 Et forste program

Vi lager en ny fil i Spyder og lagrer denne programfilen med et passende navn, for eksempel
«ovelse 01.py». For enkelhets skyld lar vi filnavnet slutte pd «.py».

P4 forste ledige linje skriver vi na print('Matematikk"). Vi har skrevet vart ferste program.
Programmet er pa én linje.
Vi skal nd kjere programmet. Start opp spyder og legg inn linjen med komando.

Trykk sé& pa den grenne «Run file»-knappen. N& skal teksten «Matematikk» komme til syne 1
konsollen.

Python 3.8.1 (default, Jan 8 2020, 16:15:59)
Type “copyright", "credits" or "license" for more information.

IPython 7.19.8 — An enhanced Interactive Python.

In [1]: runfile( '/Users/gunnarknutsen/.spyder-py3/eksempel_36.py"', wdir="'/Users/gunnarknutsen/.spyder-py3")
Matematikk

In [2]:




Programmering

Kommando Forklaring
math.e e~ 2718281828
math.log lg
math.pi n ~ 3,141592654
math.sin sinus
np.arange lage liste
np.linspace array med jevnt
fordelte tall
np.zeros array med O-tall
or eller
plt.axhline x-akse
plt.axvline y-akse
plt.gca ‘get current axis’
plt.grid rutenett
plt.legend grafforklaring
plt.plot tegne graf
pltxlabel navn pa x-aksen
pltxlim Xx-intervall
plt.ylabel navn pa y-aksen
plt.ylim y-intervall
print skrive til skjerm

random.choice

random.randint
random.shuffle
range
return

True
while

tilfeldig utvalg fra
liste med
tilbakelegging
tilfeldig heltall
stokke liste
tellemengde

hva funksjonen skal
returnere

sann

mens (lekke)

Kommando Forklaring
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e
!_=_

and
append

def
elif
else
False
float

for
from

if
import
input

int
len
not

addisjon
subtraksjon
multiplikasjon
divisjon

potens
heltallsdivisjon
modulo (rest)
mindre enn
mindre enn eller lik
starre enn

starre enn eller lik
lik

ikke lik

og
legge til element
(liste)

definisjon (funksjon)
ellers hvis (if)

ellers (if)

usann

gjore om til
flyttall/desimaltall
for (Iekke)

fra (import)

hvis

importere

hente data fra
brukeren

gjore om til heltall
lengde (streng, liste)
ikke



